




※ 3000 個 =1500 個×2回　※ 出玉は払い出し個数です。　※ V入賞小当りでの大当りは遊技球の特定領域への通過が条件です。
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　　※1 時短引き戻し含む　※ 3000 個 =1500 個×2回、4500 個 =1500 個×3回、7500 個 =1500 個×5回　※ 出玉は払い出し個数です。　※ V入賞小当りでの大当りは遊技球の特定領域への通過が条件です。

※1



このRUSH『        』にできないこのRUSH『        』にできないこのRUSH『        』にできないこのRUSH『        』にできない

このRUSH『バカ』にできないこのRUSH『バカ』にできないこのRUSH『バカ』にできないこのRUSH『バカ』にできない

このRUSHこのRUSH にできないにできない

大当り確率

※ 4500 個 =1500 個×3回、7500 個 =1500 個×5回　※ 出玉は払い出し個数です。　※ V入賞小当りでの大当りは遊技球の特定領域への通過が条件です。



懐かしの『超速ST』を体感せよ！懐かしの『超速ST』を体感せよ！懐かしの『超速ST』を体感せよ！懐かしの『超速ST』を体感せよ！
役物完成で

大当りの

即当りゾー
ン

大当り確率

ST前半(5
0回転 )は

CRスーパー
マン

リターンズ
を彷彿とさせ

る超速MODE

※ 3000 個 =1500 個×2回　※ 出玉は払い出し個数です。　※ V入賞小当りでの大当りは遊技球の特定領域への通過が条件です。



超リスタートシステム搭載超リスタートシステム搭載

様々な契機で
RESTART 煽りが発生

バトルSPリー
チ

特殊 SPリーチ

バカボンならではの多彩なプレミア演出

大当り確率

過去シリーズ最大のリーチバリエーション！

その他ショー
ト系

ＳＰリーチも
多数搭載その他ショー
ト系

ＳＰリーチも
多数搭載

煽り成功で
ST開始へ巻き戻し！！

3000BON
US

タイトルまで

巻き戻すこ
とも！？

出玉 ALL3000×継続率 約80％出玉 ALL3000×継続率 約80％出玉 ALL3000×継続率 約80％出玉 ALL3000×継続率 約80％

期待感が
再点火！

※ 3000 個 =1500 個×2回　※ 出玉は払い出し個数です。　※ V入賞小当りでの大当りは遊技球の特定領域への通過が条件です。



パパ超接近演出

先読み先読み

SPリーチ
後半

SPリーチ
後半

変動中～
SPリーチ
後半

変動中～
SPリーチ
後半

リーチ前
予告

リーチ前
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変身できず

役物完成

役物２段階

発展分岐 対決SP

変身バトルSP

アンコールチャレンジ

変身したパパが大活躍！

本機最強リ
ーチ！

超パワーで
地球を救え

！

特殊発展
熱熱

熱熱
超変身バトルSP

オワリのはじまりSP

スーパーパパに
変身





超バカRUSH超バカRUSH 神バカRUSH

大当り確率

通常時

超バカRUSH中

約1/348.6

約 1/111

神バカRUSH中 約1/95

約 60% 

100 回

約 60%

100 回

約 80%

150 回

1 & 4 & 15 / 10C

継続率

ST回数

継続率

ST回数

通常時通常時

※1 時短引き戻し含む　※ 3000 個 =1500 個×2回、4500 個 =1500 個×3回、7500 個 =1500 個×5回　※ 出玉は払い出し個数です。　※ V入賞小当りでの大当りは遊技球の特定領域への通過が条件です。

※バカRUSH中の大当りは、1500個＋超バカRUSH移行となります。

※ 前半 50 回＋後半100 回

１500個＋
バカRUSH突入
（時短）
50%

STリセット
約18%

１500個＋
超バカRUSH突入

50%
１500個＋
超バカRUSH継続

50% 4500個＋
超バカRUSH継続

25%

7500個＋
神バカRUSH突入

25%

3000個＋
神バカRUSH継続
約82%

※1



e天才バカボン～SUPER神SPEC～


